Prefeitura Municipal de Queluz
Estado de Sdo Paulo

QUELUZ

REGULAMENTO TORNEIO- MODALIDADE TRUCO

DA FUNDAMENTACAO
ART.12. Este regulamento é o conjunto de normas e disposicées que regem o | TORNEIO MUNICIPAL

DE TRUCO a partir deste artigo, e obriga aos que com ele se relacionam.

ART.22, Para todos os fins, os participantes do | TORNEIO MUNICIPAL DE TRUCO ser conhecedores
deste regulamento, do regulamento geral dos eventos da Diretoria Municipal de Esporte, da legislagao
esportiva aplicavel e, igualmente, dos atos administrativos complementares, ficando sujeito a todas as

suas disposicles e as penalidades que deles possam emanar.

Paragrafo Unico — Complementardo este Regulamento as normas especificas baixadas pela
Coordenagdo Geral do TORNEIO: Notas e Boletins Oficiais, além das disposi¢des do regulamento geral

dos eventos SECULTE.

ART.32. O | Torneio Municipal de Truco sera disputado em duplas na categoria livre adulto (acima de

18 anos completos).

DAS INSCRICOES:
ART.42. Cada dupla deverd inscrever no minimo 02 (dois), ou seja, dois jogadores (dupla). Consideram-
se inscritas as equipes que entregarem as fichas digitadas e com o nimero minimo de atletas com

todos os campos devidamente preenchidos, inclusive a assinatura dos atletas.
§ 12. N3o serd permitida a participa¢do de menores de 18 anos completos.

§ 22, Ainscricdo podera ser realizada, presencialmente, na Diretoria de Esportes (Rua Oscar de Almeida

n219) do dia 15 de janeiro a 23 de Janeiro de 2026, no horario das 07h as 16h, impreterivelmente.

a) Caso as equipes devidamente inscritas de acordo com este pardgrafo tenham as fichas
rasuradas ou incompletas, ndo digitadas ou que sejam, por outros motivos relevantes,
rejeitadas pelo responsdavel da secretaria de esportes pela inscricdo das equipes, sera dado

um prazo de 1 dia corrido para que sejam sanados os erros.

§ 32. O Torneio Municipal de Truco sera realizado no dia 24 de janeiro de 2026, no Campo Municipal,

a partir das 14 horas.
§ 42. A inscricdo das duplas sera gratuita. Ndo haverd nenhuma premiagdo em dinheiro.

§ 592, Para que aconteca o torneio, em quaisquer das categorias e naipes, sera necessario o nimero
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minimo de 4 (quatro) duplas.

§ 62 - Caso ndo se obtenha o numero minimo de equipes a coordenacgao podera, a titulo de valorizacao
do esporte, promover uma competicdo luidica entre as equipes inscritas, podendo ainda premia-las
como participagao.

ART.52. A idade para participacdo do Torneio de Truco serd de 18 anos completos, ou seja, nascidos

antes do dia 20 de agosto de 2005.

ART.62. Somente serdao consideradas inscritas as equipes que satisfazerem em tempo habil, as

exigéncias estabelecidas neste regulamento.

ART.72. No ato da inscri¢do, ao concordar com o regulamento, os inscritos concordam com os termos
do regulamento e assumem total responsabilidade por sua participagdao no evento, de acordo com o
TERMO DE RESPONSABILIDADE E DIREITOS DE USO DE IMAGEM

do ANEXO I, que integra o presente regulamento.

DA COMPETICAO
ART.82. O local de realiza¢do do Torneio serd no CAMPO MUNICIPAL.

ART.92. O torneio sera disputado em duplas, e os jogadores deverao alternar suas posi¢des na mesa

entre parceiros e adversarios.

ART.1092. Toda dupla deverd estar no local designado, pelo menos, 10 minutos antes do hordrio

programado para o inicio das partidas e devidamente apta para o jogo.

ART.119. As partidas serdo regidas pelas Regras do “Truco Paulista” ponto a cima, naquilo que nado

contrariar os regulamentos especifico e geral, a saber:

§12. O Truco paulista é jogado com 40 cartas, retirando os coringas, 8, 9 e 10. O valor das cartas sera por
ordem decrescente determinada apos o VIRA (carta virada para definir quais serdo as manilhas: paus

(ZAP), copas, espada (ESPADILHA), ouro, trés, dois, as, rei, valete, dama, sete, seis, cinco, quatro).

§22. Cada partida compreende uma melhor de trés rodadas (quedas), sendo que 12(doze) pontos
completam umarodada (queda). Se a dupla vencer os dois primeiros jogos (quedas), ndo havera disputa

do terceiro e ela sera declarada vencedora da partida.

§32. Quanto a pontuacdo: cada mao comeca valendo 1 pontos, “TRUCO” vale 3 (trés) pontos; “VALE

SEIS” contard 6 (seis) pontos e o “VALE NOVE” contara 09 (nove) pontos “VALE DOZE” contard 12



T Prefeitura Municipal de Queluz

% Estado de Sdo Paulo
RIS EBorrer das rodadas, os jogadores, na sua vez de jogar, podem pedir “TRUCO”,

QUELUZ

aumentando o valor da mdo em 3 pontos; os adversarios podem aceitar, rejeitar ou pedir “VALE SEIS”.
Quando rejeitam, a mao termina e quem pediu truco ganha 1 pontos (tento). Caso o adversario peca
“VALE SEIS”, quem pediu truco tem as mesmas possibilidades, aceitar, rejeitar ou aumentar para “VALE

NOVE” entretanto se rejeitar o “seis” 03 (trés) pontos e assim sussecivamente.

842. O encarregado de dar as cartas poderd manused-las a seu dispor, fazendo o jogo com todas as

cartas sem, contudo, olhar o valor das mesmas (baralho fechado). O cortador por sua vez podera cortar

ou serrar o baralho a seu modo, ndo lhe sendo permitido olhar as cartas.

§52. Na mdo de 11 (onze), o cortador ndo poderd cortar o baralho mais que uma vez e ndo podera

olhar a primeira e a ultima carta. Caso alguém o faca, perdera 03 (trés) pontos (tento).

§62. Quando na distribuicdo das cartas acontecer de uma ou mais cartas virarem, essas cartas,
obrigatoriamente, serdo desprezadas e da-se prosseguimento. As cartas serdo distribuidas 3 (trés) a
3(trés) sempre para a direita, dando 4(quatro) cartas, em quaisquer circunstancias, a mao é anulada, o

baralho segue e quem deu as cartas, perde um tento (1 ponto).

§7

10

. Somente o jogador que receber as cartas em primeiro lugar, o MAO, podera recusa-las.

10

§8

em qualquer das partes do baralho que resultar do corte.

. Ao Cortador sera concedido retirar antecipadamente as suas 03(trés) cartas e a de seu parceiro,

§92. A mado poderd queimar até 03 (trés) vezes, sendo: Somente 01(uma) vez podera ser em aberto, e
as outras cobertas; e somente até a 22 (segunda) queimada poderd atravessar para o parceiro. A dupla

que infligir este item, perderd um tento (1 ponto) e o baralho segue.

§102°. Durante a competicio NAO PODERA HAVER COMUNICACAO ORAL entre os disputantes. Se
ocorrer acarretara a perda de um tento (1 ponto). Porém sera permitido a comunicagdo através de

“sinais”, e que ndo utilize, palavras.

§112. O TRUCO devera ser feito e aceito, ou recusado com clareza, ndo sendo permitido utilizar

”n o« ”n u n u

expressoes para confundir o adversario tais como: “Jorge”, “seis bestas”, “truca”, “seis — mostrando

uma carta n2 6”, e outras similares.

§122. O baralho devera ser embaralhado e distribuido com as maos sobre a mesa. O Sorteio para saber
guem iniciara dando as cartas sera feito através da escolha por parte de cada jogador de uma carta do

baralho, com o valor das cartas seguindo a ordem do truco: paus, copa, espada e ouro, a partir do trés.

§132. O jogador/dupla que for flagrado marcando ou escondendo cartas, tentando ludibriar a
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desclassificado.

ART.12. A dupla que ndo comparecer no hordrio marcado para seu jogo serd considerada perdedora

por W x O.

ART.13. Na ocorréncia da auséncia de uma dupla ou de um jogador, a comissao organizadora podera,
exclusivamente na primeira rodada, indicar uma nova dupla ou um novo jogador, escolhidos entre os

suplentes, para substitui-los. Neste caso a dupla ou jogador faltoso serd excluido do campeonato.

ART.14. Qualquer dupla podera solicitar a comissdo, a retirada de algum torcedor em volta da mesa,

caso este esteja perturbando a partida;

ART.15. Para prevenir qualquer problema solicitamos aos jogadores que procurem jogar na mesa uma

carta por vez, sempre na sua hora, e evite mostrar cartas segurando-as na mao.

ART.16. O Baralho podera ser trocado a qualquer momento da partida, desde que solicitado pelos

participantes e tenha a anuéncia da Comissao Organizadora.

ART.17. S¢6 serd permitido sair da mesa de jogo nos intervalos de quedas pelo tempo maximo de

10(dez) minutos.
ART.18. Os jogos poderdo ser acompanhados por fiscais indicados pela comissdao organizadora.

ART.19. Ao fiscal cabera o direito de, caso seja necessario, suspender uma partida por procedimento

inconveniente de qualquer dos participantes.

ART.20. O baralho que sera utilizado na partida final, preferencialmente, devera ser novo, que nao
tenha sido usado em nenhuma partida anterior. A substituicdo do baralho serd mediante
disponibilidade e necessidade, que serd verificada antes do inicio da partida pela Comissdo

Organizadora.

ART.21. Em HIPOTESE ALGUMA, serd permitido o transito dentro do espaco de jogos pelos
participantes, acompanhantes ou suplentes que ndo estiverem participando da partida, a infracdo

podera designar punicdo da dupla.
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DA PREMIAGAO

ART.22. Serda conferida a seguinte premiacao:

12, Lugar Geral 01 Troféu - “Quatro de Paus”

22, Lugar Geral 01 Troféu — “Sete de Copas”
32, Lugar 01 Troféu — “As de Espadas”
42 Lugar Medalha de Participacao

DA FORMA DE DISPUTA
ART.23. O Torneio serd disputado em Eliminatéria Simples e cada partida serd disputada em melhor

de 03 (trés) quedas, com 12 (doze) pontos cada.
ART.24. A dupla que perder uma partida estara automaticamente eliminada da competicao.

ART.25. A dupla que ndo perder nenhuma partida sera declarada vencedora (12 lugar) do Torneio
Municipal de Truco 2026 e a que perder apenas para a dupla vencedora, serd declarada vice-campea

(22 lugar). As duplas perdedoras do penultimo confronto, irdo disputar entre si 0 32 e 42 |lugar.

ART.26. O sistema de disputa e suas especificidades podera ser alterado pela organizagdo e disposta
em Nota Oficial.

DAS DISPOSICOES GERAIS
ART.28. As equipes e seus representantes serdo considerados conhecedores das regras do “Truco
Paulista” — ponto a cima, e assim se submeterdo, sem reserva alguma, a todas as consequéncias que

possam emanar.

ART.29. E terminantemente proibido o comércio ou o consumo de drogas licitas (bebidas alcodlicas,

cigarros e outros) ou ilicitas no local das partidas do Torneio Municipal de Truco 2025.

ART.30. A Organizagdo do Torneio Municipal de Truco 2025, a Secretaria de, Esporte e a Prefeitura de
Sdo José do Barreiro ficam isentos de responsabilidades de quaisquer incidentes que por ventura
ocorrerem antes, durante ou depois da competicdo, acarretados ou ndao por problemas de satdde do

participante, seja este jogador ou integrante da equipe participante.
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BOA SORTE!



